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La computadora sólo entiende
su propio lenguaje maquinal.

EL PROBLEMA

Cuando yo empecé a 
programar, no teníamos
ninguno de esos
ridículos “iconitos” o
“ventanitas”.
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Todo lo que teníamos
eran ceros y unos. 
Incluso, a veces ni
siquiera teníamos
unos.

Escribí
toda una
base de 
datos
usando
sólo ceros. 

¿Tú tenías
ceros? Nosotros
teníamos que
usar la letra “O”.
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Traductor para
el lenguaje X

Programa
escrito en

Lenguaje X

Programa que
entiende un
ser humano

Programa que
entiende una
computadora

Análisis Léxico

Análisis Sintáctico

Análisis Semántico

Fases de Traducción

Programa
Fuente

Programa
Destino

Generación de Código
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Análisis Léxico

i n t n u m = 1 2 5 ;

Secuencia de Caracteres

int

Secuencia de Tokens

num = ;125

Análisis Sintáctico

12

Secuencia de Tokens

+ 25 * 30

Árbol de Sintaxis Abstracta

+

12 *

25 30
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Análisis Semántico
Árbol de Sintaxis Abstracta

+

x 10

VALIDAR QUE:
• La variable “x” esté declarada.

• Los operandos de la operación + sean
de tipo numérico.

Generación de Código
Árbol de Sintaxis Abstracta

+

x 10

Código Destino

mov eax, [x]
add eax, 10


